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บทสรุปสำหรับผู,บริหาร 

 
1. ความเป*นมาและวัตถุประสงค6 

ในยุคที่เทคโนโลยีป=ญญาประดิษฐC (AI) มีบทบาทสำคัญ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรCได2ริเริ่มโครงการ 

“ผู2กล2าท2า AI” ขึ้น โดยมีวัตถุประสงคCเพื่อสVงเสริมให2บุคลากรนำ AI มาประยุกตCใช2ในการพัฒนาการเรียนการ

สอน งานวิจัย และการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงาน พร2อมทั้งเป]นเวทีในการสร2างแรงบันดาลใจ แลกเปลี่ยน

ประสบการณC และยกระดับความรู2ความสามารถด2าน AI ของประชาคมมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรC 

2. ผลการดำเนินงานท่ีสำคัญ 

โครงการฯ ได2รับความสนใจอยVางมาก โดยมีผู2สมัครเข2ารVวม 232 คน และคณะกรรมการได2อนุมัติ

เงินทุนสนับสนุนการใช2งาน AI (2,500 บาท เป]นเวลา 3 เดือน) ให2กับ 206 โครงการ ซึ่งนำไปสูVการสVงผลงานท่ี

แสดงถึงผลลัพธCการใช2 AI จำนวน 169 ผลงาน จากนั้นได2คัดเลือกผลงานดีเดVน 30 ผลงาน เพื่อนำเสนอและ

แลกเปลี่ยนประสบการณC โดยจัดกิจกรรมนำเสนอผลงานเมื่อวันที่ 20 พฤษภาคม 2568 ซึ่งมีผู2ได2รับรางวัล 17 ทVาน 
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นำเสนอด2วยตนเอง และอีก 13 ทVาน นำเสนอผVานคลิปวิดีโอ ผลงานทั ้งหมดได2เผยแพรVผVานเว็บไซตC 

www.ku.ac.th/ai และ www.digital.ku.th เพ่ือเป]นแหลVงเรียนรู2 

3. ผลสัมฤทธ์ิจากการประยุกต6ใชI AI (จาก 30 ผลงานดีเดNน) 

ผลงานที่นำเสนอสะท2อนให2เห็นถึงการประยุกตCใช2 AI อยVางหลากหลายและเป]นรูปธรรมใน 3 ด2าน

ได2แกV 

• ดIานการเรียนการสอน มีการใช2 AI เป]นเครื่องมือชVวยสอน (สร2างโจทยC, โครงรVางเนื้อหา) และชVวยเรียน 

(ค2นหาข2อมูล ฝzกฝนทักษะ) รวมถึงสร2างนวัตกรรมการสอน เชVน สถานการณCจำลองทางการแพทยC

และแบบฝzกหัด Interactive  

• ดIานการวิจัย มีการใช2 AI ในการเผยแพรVข2อมูลงานวิจัย (AI Agent ตอบคำถามผVาน Facebook 

Messenger) และชVวยรVางระเบียบวิธีวิจัย  

• ดIานการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงาน มีการสร2างผู2ชVวย AI (Chatbots) เพื่อตอบคำถามอัตโนมัติ 

พัฒนาระบบอัตโนมัติ (เชVน การเบิกจVายวัสดุ) ใช2 AI ชVวยผลิตสื่อประชาสัมพันธC และพัฒนาระบบ

สารสนเทศ เครื่องมือ AI ที่ใช2ในการสร2างผลงานมีหลากหลาย เชVน ChatGPT, Gemini, Canva Pro 

และอ่ืนๆ  

4. ปTญหาและขIอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 

โครงการพบอุปสรรคบางประการ เชVน ความรู2พื้นฐาน AI ของผู2เข2ารVวมไมVเทVาเทียมกัน การเข2าถึง

เครื่องมือ AI ที่จำกัด และระยะเวลาโครงการที่คVอนข2างสั้น เพื่อการพัฒนาในอนาคต ขอเสนอแนะให2มีการจัด

อบรมปูพื้นฐาน AI เพิ่มทางเลือกในการสนับสนุนเครื่องมือ ขยายระยะเวลาโครงการ จัดให2มีที่ปรึกษาเฉพาะทาง 

(Mentoring Program) และสร2างชุมชนออนไลนCเพ่ือแลกเปล่ียนความรู2  

5. สรุปและแนวทางการตNอยอด 

โครงการ “ผู2กล2าท2า AI” ประสบความสำเร็จในการสVงเสริมการประยุกตCใช2 AI สร2างความตระหนัก

และความรู2ความเข2าใจ สนับสนุนการทดลองและสร2างนวัตกรรม และเป]นเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู2ที่สำคัญ เพ่ือ

การตVอยอดและขยายผลในอนาคต ควรพิจารณาขยายกลุVมเป�าหมาย เพิ่มระยะเวลาและงบประมาณสนับสนุน

จัดเวิรCคช็อปเชิงลึก สร2างคลังความรู2และกรณีศึกษา และสร2างเครือขVายผู2เช่ียวชาญ AI อยVางตVอเน่ือง ซ่ึงจะชVวย

ยกระดับศักยภาพ AI ของมหาวิทยาลัยและขับเคล่ือนองคCกรให2ก2าวหน2าย่ิงข้ึน 

  

http://www.digital.ku.th/
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สรุปผลการดำเนินการโครงการ “ผู,กล,าท,า AI” 

โดย สำนักบริการคอมพิวเตอร5 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร5 

พฤษภาคม 2568 

1. ความเป*นมาและความสำคัญของโครงการ 

ในยุคป=จจุบัน เทคโนโลยีป=ญญาประดิษฐC (Artificial Intelligence: AI) ได2เข2ามามีบทบาทสำคัญและ

สVงผลกระทบตVอทุกภาคสVวน ท้ังในระดับโลกและระดับประเทศ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรCในฐานะ

สถาบันอุดมศึกษาชั้นนำ ได2ตระหนักถึงความสำคัญและศักยภาพของ AI ในการขับเคลื่อนภารกิจหลักของ

มหาวิทยาลัย ทั้งในด2านการพัฒนาการเรียนการสอน งานวิจัย และการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานและ

บริหารจัดการองคCกร เพ่ือให2บุคลากรของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรCสามารถปรับตัวและนำเทคโนโลยีดังกลVาว

มาใช2ให2เกิดประโยชนCสูงสุดในการปฏิบัติงาน ด2วยเจตนารมณCน้ี มหาวิทยาลัยจึงได2ริเริ่มโครงการ “ผู2กล2าท2า 

AI” ข้ึน เพ่ือเป]นเวทีในการสVงเสริมให2บุคลากรได2ศึกษา เรียนรู2 และนำ AI มาประยุกตCใช2ในบริบทท่ีหลากหลาย 

พร2อมทั้งเป]นโอกาสสำคัญในการรวบรวม แลกเปลี่ยนประสบการณC และสร2างแรงบันดาลใจจากผลงานการ

ประย ุกต C ใช2  AI ท ี ่ เป ]นร ูปธรรม ซ ึ ่ งจะช Vวยยกระด ับความร ู 2ความสามารถด 2าน AI ของประชาคม

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรC และขับเคล่ือนองคCกรให2ก2าวหน2าย่ิงข้ึนตVอไป 

2. วัตถุประสงค6ของโครงการ 

2.1 สVงเสริมการประยุกตCใช2 AI ในด2านการเรียนการสอน การวิจัย และการเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงา 

2.2 สร2างแรงบันดาลใจและแลกเปล่ียนประสบการณCการใช2 AI 

2.3 ยกระดับความรู2ความสามารถด2าน AI ของบุคลากรมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรC 

3. การดำเนินงานของโครงการ 

3.1 การรับสมัครและข2อเสนอโครงการ เป)ดรับสมัครผู2สนใจเข2ารVวมโครงการฯ พร2อมสVง ข2อเสนอโครงการ

การประยุกตCใช2 AI คณะกรรมการจะพิจารณาข2อเสนอและมอบเงินทุนสนับสนุนการสมัครใช2งาน AI 

เป]นระยะเวลา 3 เดือน จำนวนเงิน 2,500 บาท  

3.2 การพัฒนาและสVงผลงาน ผู2เข2ารVวมโครงการจะนำ AI ไปพัฒนาตามข2อเสนอเป]นเวลา 3 เดือน จากน้ัน 

จึงสVงผลงานท่ีแสดงถึงผลลัพธCของการใช2 AI เป]นผู2ชVวยในการทำงาน 

3.3 การคัดเลือกและนำเสนอผลงานดีเดVน คณะกรรมการจะพิจารณาคัดเลือก ผลงานดีเดVน เพื่อเข2ารVวม

การนำเสนอ ซึ่งเป]นโอกาสในการแลกเปลี่ยนประสบการณCและสร2างแรงบันดาลใจในการใช2 AI ด2านการ

เรียนการสอน การวิจัย และการเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน  
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4. ผลการดำเนินงาน 

4.1 การรับสมัครและข2อเสนอโครงการ 

• เป)ดรับสมัครผู2สนใจเข2ารVวมโครงการฯ มีผู2สนใจสมัคร 232 คน 

• สVงข2อเสนอโครงการการประยุกตCใช2 AI คณะกรรมการจะพิจารณาข2อเสนอและมอบ เงินทุนสนับสนุน

การสมัครใช2งาน AI เป]นระยะเวลา 3 เดือน (2,500 บาท) แกVผู2ผVานการคัดเลือก จำนวน 206 โครงการ 

4.2 การพัฒนาและสVงผลงาน 

• ผู2เข2ารVวมโครงการจะนำ AI ไปพัฒนาตามข2อเสนอเป]นเวลา 3 เดือน จากนั้นจึงสVง ผลงานที่แสดงถึง

ผลลัพธCของการใช2 AI เป]นผู2ชVวยในการทำงาน จำนวน 169 ผลงาน 

4.3 การคัดเลือกและนำเสนอผลงานดีเดVน 

• คณะกรรมการจะพิจารณาคัดเลือก ผลงานดีเดVน เพื่อเข2ารVวมการนำเสนอ ซึ่งเป]นโอกาสในการ

แลกเปลี่ยนประสบการณCและสร2างแรงบันดาลใจในการใช2 AI ด2านการเรียนการสอน การวิจัย และ

การเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน จำนวน 30 ผลงาน 

 
4.4 การดำเนินกิจกรรมนำเสนอผลงานดีเดVนโครงการ “ผู2กล2าท2า AI” 

สำนักบริการคอมพิวเตอรC ได2จัดกิจกรรมนำเสนอผลงาน “โครงการผู2กล2าท2า AI” เมื่อวันอังคารท่ี  

20 พฤษภาคม 2568 เวลา 13.00 – 16.30 น. เพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณCและสร2างแรงบันดาลใจในการ

ประยุกตCใช2 AI ด2านการเรียนการสอน การวิจัย และเพิ่มประสิทธิภาพการทำงาน ซึ่งมีการรวบรวมผลงานและ
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นำมาจัดแสดงเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู2 โดยมีผู2ได2รับรางวัลจำนวน 17 ทVาน นำเสนอผลงานด2วยตนเอง และอีก 

13 ทVานนำเสนอผVานคลิปวิดีโอ โดยผลงานทั้งหมดได2รับการเผยแพรVผVานเว็บไซตC www.ku.ac.th/ai และ 

www.digital.ku.th เพ่ือให2ผู2สนใจสามารถเข2าถึงและศึกษาได2 

ผลสัมฤทธ์ิจากการประยุกตCใช2 AI จำนวน 30 ผลงาน มีดังน้ี 

ดIานการเรียนการสอน 

• เครื่องมือ AI เพื่อชVวยสอน อาจารยCสามารถใช2 AI ชVวยสร2างโจทยC โครงรVางเนื้อหา 

และส่ือการสอนเฉพาะทางได2เร็วและมีประสิทธิภาพข้ึน 

• เครื่องมือ AI เพื่อชVวยเรียน นักเรียน/นิสิตสามารถใช2 AI ในการค2นหาข2อมูล ฝzกฝน

ทักษะ (เชVน ซักประวัติผู2ป�วยจำลอง) ทำแบบฝzกหัด และเข2าถึงเนื้อหาบทเรียนได2

สะดวกข้ึน 

• การสร2างนวัตกรรมการสอน มีการใช2 AI สร2างสถานการณCจำลองที่ใกล2เคียงจริงใน

การสอนทางการแพทยC และสร2างแบบฝzกหัด Interactive ที่มีระบบให2คะแนนและ

ตรวจสอบได2 

• การประยุกตCใช2 AI อยVางรอบด2าน มีการใช2 AI ในการพัฒนาเครื่องมือชVวยเรียนรู2 

และพัฒนากระบวนการสร2างหลักสูตรได2อยVางมีประสิทธิภาพ 
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ดIานการวิจัย 

• การเผยแพรNขIอมูลงานวิจัย: พัฒนา AI Agent ที่สามารถตอบคำถามเกี่ยวกับข2อมูล

งานวิจัยของคณะฯ ผVาน Facebook Messenger ทำให2เข2าถึงข2อมูลได2งVายข้ึน 

• การชNวยรNางระเบียบวิธีวิจัย: ใช2 AI ชVวยในการรVางระเบียบวิธีวิจัยสำหรับโครงการวิจัย

เฉพาะทาง ทำให2กระบวนการเร่ิมต2นงานวิจัยเร็วข้ึน 

 
ดIานการเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน 

• การสรIางผูIชNวย AI (AI Assistants/Chatbots): เพ่ือตอบคำถามและให2ข2อมูล

อัตโนมัติ ชVวยลดภาระงานของเจ2าหน2าท่ีและอำนวยความสะดวกแกVผู2รับบริการ 

• การพัฒนาระบบอัตโนมัติ: เพ่ือจัดการกระบวนการทำงานตVางๆ เชVน การเบิกจVาย

วัสดุ การจัดการข2อมูล และการสร2างเอกสารอัตโนมัติ ชVวยลดข้ันตอนการทำงาน

และเพ่ิมความรวดเร็ว 

• การใชI AI ชNวยในการผลิตส่ือ: สร2างส่ือประชาสัมพันธCในรูปแบบใหมVๆ เชVน 

ภาพเคล่ือนไหวและวิดีโอ ชVวยเพ่ิมความนVาสนใจและประสิทธิภาพในการส่ือสาร 

• การใชI AI ในการพัฒนาระบบสารสนเทศ: ชVวยในการเขียนโค2ด ตรวจสอบ

ข2อผิดพลาด และสร2างเอกสารประกอบ ทำให2การพัฒนาซอฟตCแวรCมีประสิทธิภาพ

มากข้ึน 



 
 

 
สำนักบริการคอมพิวเตอร� มก. 
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• การวิเคราะห6ขIอมูลและวางแผนธุรกิจ: ชVวยในการวิเคราะหCข2อมูลลูกค2าและ

ออกแบบ Business Model Canvas (BMC) 

 

ตัวอยNาง AI ท่ีใชIในการสรIางผลงานในแตNละดIาน 

 
 



 
 

 
สำนักบริการคอมพิวเตอร� มก. 
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5. ผลลัพธ6และผลกระทบของโครงการ 

5.1 ผลลัพธ6ท่ีเกิดข้ึนโดยตรงจากโครงการ 

• จำนวนผลงานท่ีนำไปตVอยอด/ประยุกตCใช2จริง 

• การเปล่ียนแปลงในกระบวนการทำงาน/การเรียนการสอน/การวิจัย ท่ีเกิดจากการใช2 AI 

• การสร2างเครือขVายความรVวมมือระหวVางบุคลากรในการพัฒนาและใช2 AI 

5.2 ผลกระทบในวงกวIาง 

• การรับรู2และความสนใจเก่ียวกับ AI ภายในมหาวิทยาลัย 

• ภาพลักษณCของมหาวิทยาลัยในฐานะองคCกรท่ีสVงเสริมการใช2เทคโนโลยีและนวัตกรรม 

6. ปTญหา อุปสรรค และขIอเสนอแนะ 

6.1 ปTญหาและอุปสรรคท่ีพบในการดำเนินโครงการ 

• ความรู2พื้นฐานด2าน AI ของผู2เข2ารVวมโครงการไมVเทVาเทียมกัน ผู2สนใจที่เข2ารVวมโครงการมีความรู2และ

ประสบการณCในการใช2งาน AI แตกตVางกันมาก บางรายอาจไมVเคยใช2งาน AI มากVอน ทำให2ต2องใช2เวลา

ในการเรียนรู2และทำความเข2าใจเครื่องมือพื้นฐานคVอนข2างมาก ซึ่งอาจเป]นอุปสรรคตVอการพัฒนา

โครงการท่ีซับซ2อนข้ึน 

• การเข2าถึงเครื่องมือ AI ที่จำกัด แม2จะมีการสนับสนุนเงินทุน แตVเครื่องมือ AI บางประเภทอาจมี

คVาใช2จVายสูง หรือต2องใช2ทรัพยากรการประมวลผลจำนวนมาก ทำให2ผู2เข2ารVวมโครงการบางรายไมV

สามารถเข2าถึงเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับแนวคิดของตนได2อยVางเต็มท่ี 

• ระยะเวลาการดำเนินโครงการสั้น ระยะเวลา 3 เดือนสำหรับการพัฒนาโครงการอาจไมVเพียงพอ

สำหรับผู2ที่ต2องการทดลองหรือพัฒนา AI ที่ต2องใช2เวลาในการเรียนรู2 ฝzกฝนโมเดล หรือรวบรวม

ข2อมูลจำนวนมาก ทำให2บางโครงการอาจไมVสามารถแสดงผลลัพธCได2อยVางเต็มศักยภาพ 

• การขาดแคลนผู2เชี ่ยวชาญให2คำปรึกษาเฉพาะทาง ในบางกรณี ผู2เข2ารVวมโครงการอาจต2องการ

คำปรึกษาจากผู2เชี่ยวชาญด2าน AI โดยตรงในเรื่องที่เฉพาะเจาะจง ซึ่งการจัดหาผู2ให2คำปรึกษาที่ตรง

กับความต2องการของทุกโครงการอาจเป]นเร่ืองยาก 

• การวัดผลและประเมินผลลัพธCที่จับต2องได2ยากสำหรับบางโครงการ โดยเฉพาะที่เน2นการประยุกตCใช2 

AI ในด2านการเรียนการสอน อาจเป]นเรื่องท2าทายในการวัดผลลัพธCที่เป]นเชิงปริมาณและจับต2องได2

อยVางชัดเจนในระยะเวลาอันส้ัน 

  



 
 

 
สำนักบริการคอมพิวเตอร� มก. 
 

  

รายงานสรุปป)ดโครงการ “ผู2กล2าท2า AI” 9 

 

6.2 ขIอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงและพัฒนาโครงการในอนาคต 

• จัดอบรมหรือเวิรCคช็อปปูพื้นฐาน AI กVอนเริ่มโครงการ เพื่อให2ผู2เข2ารVวมโครงการมีระดับความรู2

พ้ืนฐานใกล2เคียงกัน และสามารถเร่ิมต2นพัฒนาโครงการได2อยVางรวดเร็ว 

• พิจารณาเพิ ่มทางเลือกในการสนับสนุนเครื ่องมือ AI นอกจากเงินทุนแล2ว อาจพิจารณาการ

สนับสนุนการเข2าถึงแพลตฟอรCม AI หรือบริการคลาวดCที่มีคVาใช2จVายสูง โดยการสร2างความรVวมมือ

กับผู2ให2บริการ หรือจัดสรรโควต2าการใช2งาน 

• ขยายระยะเวลาโครงการให2เหมาะสม หากเป]นไปได2 ควรพิจารณาขยายระยะเวลาการดำเนิน

โครงการเป]น 4-6 เดือน เพื่อให2ผู2เข2ารVวมมีเวลาเพียงพอสำหรับการเรียนรู2 ทดลอง และพัฒนา

ผลงานได2อยVางเต็มท่ี 

• จัดให2มีที่ปรึกษาเฉพาะทาง (Mentoring Program) สร2างระบบการจับคูVระหวVางผู2เข2ารVวมโครงการ

กับผู 2เชี ่ยวชาญด2าน AI หรือผู 2มีประสบการณC เพื ่อให2คำแนะนำ ปรึกษาป=ญหา และชVวยแก2ไข

อุปสรรคท่ีเกิดข้ึน 

• สร2าง Community หรือ Platform แลกเปลี่ยนความรู2 จัดทำชVองทางออนไลนCสำหรับผู2เข2ารVวม

โครงการ เพื่อให2สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบVงป=นประสบการณC และขอความชVวยเหลือ

ระหวVางกันได2อยVางตVอเน่ือง 

7. สรุป 

7.1 สรุปภาพรวมของโครงการ 

โครงการ "ผู2กล2าท2า AI" จัดขึ้นโดยมีวัตถุประสงคCเพื่อสVงเสริมและสนับสนุนให2บุคลากรได2นำเทคโนโลยี

ป=ญญาประดิษฐC (AI) มาประยุกตCใช2ในการพัฒนาการเรียนการสอน การวิจัย และการเพิ่มประสิทธิภาพการ

ทำงาน โครงการได2เป)ดโอกาสให2ผู 2สนใจสVงข2อเสนอโครงการเพื่อรับเงินทุนสนับสนุนการใช2งาน AI เป]น

ระยะเวลา 3 เดือน จากนั้นผู2เข2ารVวมโครงการได2นำ AI ไปพัฒนาตามข2อเสนอ และสVงผลงานเพื่อแสดงให2เห็น

ถึงผลลัพธCการใช2งาน AI คณะกรรมการได2พิจารณาคัดเลือกผลงานดีเดVน และผู2ได2รับรางวัลได2เข2ารVวมการ

นำเสนอผลงานเพ่ือแลกเปล่ียนประสบการณCและสร2างแรงบันดาลใจในการใช2 AI 

7.2 ประเมินผลสำเร็จของโครงการตามวัตถุประสงค6 สามารถสรุปผลได2ดังน้ี 

• สVงเสริมการประยุกตCใช2 AI โครงการนี้กระตุ2นให2เกิดการประยุกตCใช2 AI ในหลากหลายมิติ ทั้งด2าน

การเรียนการสอน การวิจัย และการทำงานประจำวันอยVางเป]นรูปธรรม ผู2เข2ารVวมโครงการได2แสดง

ให2เห็นถึงความสามารถในการนำเครื่องมือ AI มาชVวยแก2ไขป=ญหา พัฒนาสื่อการสอน หรือเพ่ิม

ประสิทธิภาพกระบวนการทำงาน 



 
 

 
สำนักบริการคอมพิวเตอร� มก. 
 

  

รายงานสรุปป)ดโครงการ “ผู2กล2าท2า AI” 10 

 

• สร2างความตระหนักและความรู2ความเข2าใจ ผู2เข2ารVวมโครงการได2รับประสบการณCตรงในการใช2งาน 

AI ซ่ึงชVวยเพ่ิมพูนความรู2ความเข2าใจเก่ียวกับศักยภาพของ AI และขีดจำกัดของเทคโนโลยี 

• สนับสนุนการทดลองและสร2างนวัตกรรม เงินทุนสนับสนุนและการให2คำปรึกษาเบื ้องต2นเป]น

แรงจูงใจให2เกิดการทดลองใช2 AI ในรูปแบบใหมVๆ ซึ่งนำไปสูVการสร2างสรรคCนวัตกรรมขนาดเล็กท่ี

สามารถตVอยอดได2ในอนาคต 

• เกิดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู2 การนำเสนอผลงานดีเดVนเป]นเวทีสำคัญที่ทำให2เกิดการแลกเปลี่ยน

ประสบการณC ความรู2 และเทคนิคการใช2งาน AI ระหวVางผู2เข2ารVวมโครงการ ซึ่งชVวยสร2างชุมชน

ผู2ใช2งาน AI และเป]นแรงบันดาลใจให2ผู2อ่ืน 

7.3 แนวทางการตNอยอดและขยายผลโครงการในอนาคต 

• ขยายกลุVมเป�าหมาย เป)ดรับผู2เข2ารVวมโครงการจากหลากหลายสาขาและระดับความเชี่ยวชาญมากข้ึน 

รวมถึงอา.kจพิจารณาขยายไปยังหนVวยงานหรือบุคคลภายนอก 

• เพิ ่มระยะเวลาและงบประมาณสนับสนุน พิจารณาเพิ ่มระยะเวลาการสนับสนุนเงินทุนหรือ 

เพ่ิมวงเงิน เพ่ือให2ผู2เข2ารVวมโครงการมีเวลาเพียงพอในการพัฒนาและทดลองใช2 AI ท่ีซับซ2อนย่ิงข้ึน 

• จัดเวิรCคช็อปหรืออบรมเชิงลึก จัดอบรมหรือเวิรCคช็อปเฉพาะทางเกี่ยวกับการใช2 AI สำหรับแตVละสาขา 

หรือหัวข2อท่ีได2รับความสนใจสูง เพ่ือให2ผู2เข2ารVวมได2รับความรู2และทักษะท่ีลึกซ้ึงย่ิงข้ึน 

• สร2างคลังความรู2และกรณีศึกษา รวบรวมผลงานและกรณีศึกษาที่ประสบความสำเร็จจากโครงการ 

เพ่ือเป]นแหลVงเรียนรู2และแรงบันดาลใจสำหรับผู2ท่ีสนใจ 

• สร2างเครือขVายผู2เชี่ยวชาญ AI สVงเสริมการสร2างเครือขVายระหวVางผู2เชี่ยวชาญด2าน AI และผู2ใช2งาน 

เพ่ือให2เกิดการแลกเปล่ียนความรู2และประสบการณCอยVางตVอเน่ือง 

8. แหลNงเก็บขIอมูลท่ีเก่ียวขIองโครงการ “ผูIกลIาทIา AI” 

• www.ku.ac.th/ai 

• www.digital.ku.th  

 

  

http://www.ku.ac.th/ai
http://www.digital.ku.th/
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ภาพบรรยากาศ 

พิธีมอบเกียรติบัตร ผู1มีผลงานดีเด7น โครงการ “ผู1กล1าท1า AI” วันที่ 13 พฤษภาคม 2568  

เวลา 9.00 – 10.00 น. ณ ห1องประชุมกำพล อดุลวิทยU ชั้น 2 อาคารสารนิเทศ 50 ปY 

   
 
 

กิจกรรมนำเสนอผลงาน ผลงานดีเด7น โครงการ “ผู1กล1าท1า AI” วันที่ 20 พฤษภาคม 2568  

เวลา 13.00 – 16.30 น. ณ ห1อง 510 ชั้น 5 อาคารสำนกับริการคอมพิวเตอรU 

      
 

รับชมภาพบรรยากาศท้ังหมดได2ท่ีเว็บไซตC www.ku.ac.th/ai หรือ www.digital.ku.th 


