
จ ำนวนผู้เข้ำอบรม 158 คน จ ำนวนผู้ตอบแบบสอบถำม 36 คน

ข้อมูลส่วนบุคคล

เพศ :

คน คิดเป็น คน คิดเป็น

29 80.6% 7 19.4%

อายุ :

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

3 8.3% 13 36.1% 8 22.2% 12 33.3%

หลังเข้ารับการอบรม

ดีมาก(5) ดี(4) ปานกลาง(3) น้อย(2) น้อยท่ีสุด(1) รวม คะแนนเฉล่ีย

จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน {5}

(ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ)

1.หัวข้อกำรบรรยำยน่ำสนใจ และทันสมัย 20 15 1 0 0 36 4.53

55.6 41.7 2.8 0.0 0.0 100.0 90.6

2. วิทยำกรท ำหน้ำท่ีถ่ำยทอดควำมรู้มีสำระน่ำสนใจ 19 16 1 0 0 36 4.50

52.8 44.4 2.8 0.0 0.0 100.0 90.0

3. ท่ำนได้รับควำมรู้ท่ีเป็นประโยชน์ต่อท่ำน / 15 16 5 0 0 36 4.28

   หน่วยงำนของท่ำนเพ่ิมข้ึน 41.7 44.4 13.9 0.0 0.0 100.0 85.6

4. ในภำพรวมท่ำนมีควำมพึงพอใจในกำรจัดสัมมนำ/ 14 19 3 0 0 36 4.31

   อบรม ในคร้ังน้ี 38.9 52.8 8.3 0.0 0.0 100.0 86.1

3. ข้อเสนอแนะหัวข้อประชุม/อบรมและสัมมนา ท่ีท่านต้องการให้ส านักบริการคอมพิวเตอร์จัดในคร้ังต่อไป

1. กำรจัดห้องประชุมด้วย Meta จ ำนวน 1 คน

2. applicaton น้อยไปครับ จ ำนวน 1 คน

3. เป็นกำรUpdated trend จ ำนวน 1 คน

4. Metaverse เพ่ือกำรเรียนกำรสอน จ ำนวน 1 คน

5. Metaverse กับกำรศึกษำไทย จ ำนวน 1 คน

6. กำรจัดท ำหรือสร้ำง Metaverse เบ้ีองต้น ส ำหรับกำรเรียนกำรสอน จ ำนวน 1 คน

7. กำรใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในกำรแต่งภำพ จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน8. จัดอบรมด้ำนกำรใช้แอฟพลิเคช่ันใหม่ ๆ เพ่ือจะได้ก้ำวทันเทคโนโลยีท่ีไปเร็วอย่ำงไม่หยุดย้ัง 

หญิง ชาย

แบบประเมินผลหลักสูตร โครงการ Trend Talk #2-65  
"เตรียมพร้อมกับชีวิตใหม่ในโลก Metaverse"

วันพฤหัสบดีท่ี 17 กุมภาพันธ์ 2565  เวลา 13.30 - 15.30 น.

อบรมออนไลน์ ผ่าน ระบบ Webex และ Nontri Live

ด้านวิชาการ 

คะแนนเฉล่ีย 4.40 (88.06%)

น้อยกว่า 25 ปี 25 - 35 ปี 36 - 45 ปี มากกว่า 45 ปี

รายการ

ระดับความคิดเห็น



4. ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะท่ีท่านเห็นว่าจะช่วยให้การประชุม/อบรมและสัมมนา ดีย่ิงข้ึน
จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

4. อยำกให้มีกำรสอนภำคปฏิบัติในโปรแกรมท่ีเก่ียวข้องกับ Metaverse จ ำนวน 1 คน
5. enjoy มีส่วนร่วมด้วยกัน จ ำนวน 1 คน
6. อยำกให้มีแหล่งส ำหรับดำวน์โหลดเน้ือหำท่ีอบรม   หรือช้ีแหล่งข้อมูลท่ีสำมำรถเข้ำไปศึกษำเพ่ิมเติมได้ จ ำนวน 1 คน

7. อยำกให้ยกตัวอย่ำง หรือสำธิต/ลองเล่นให้ดู จ ำนวน 1 คน

5. ท่านคิดว่าจะน าความรู้ท่ีได้รับจากการอบรมไปใช้ในการพัฒนาการปฏิบัติงานด้านใด

1. กำรจัดประชุม จ ำนวน 1 คน

2. ทันโลกทันเหตุกำรณ์ จ ำนวน 1 คน

3. กำรสอนนักเรียนครับ จ ำนวน 1 คน

4. Upskill จ ำนวน 1 คน

5. ส ำหรับกำรอบรมในคร้ังน้ีคิดว่ำยังเป็นภำพรวมในมุมกว้ำงมำกกว่ำ จ ำนวน 1 คน

6. ด้ำนกำรศึกษำ จ ำนวน 1 คน

7. กำรจัดกำรเรียนกำรสอนในรูปแบบออนไลน์ จ ำนวน 1 คน

ช่ือวิทยำกร : 

1. คุณเนนิน อนันต์บัญชำชัย

2. เพ่ิมกำรประชำสัมพันธ์ในกำรอบรมสัมมนำ

1. อยำกเน้นปฎิบัติครับ

นำยกสมำคมอุตสำหกรรมซอฟต์แวร์เกมไทย
ผู้แทนสภำดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งประเทศไทย

3. ควรมีกำรทดลองใช้จริงในขณะฟังบรรยำย


