
จ ำนวนผู้เข้ำอบรม 79 คน จ ำนวนผู้ตอบแบบสอบถำม 66 คน

ขอ้มลูส่วนบคุคล

เพศ :

คน คิดเป็น คน คิดเป็น

44 66.7% 22 33.3%

อาย ุ:

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

3 4.5% 36 54.5% 18 27.3% 9 13.6%

ประสบการณใ์นการท างานดา้นไอที

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

13 19.7% 13 19.7% 40 60.6%

ก่อนเขา้อบรม

1.  ทา่นมคีวามรู้ความเขา้ใจในหลักสูตรทีเ่ขา้อบรมเพียงใด

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

7 10.6% 15 22.7% 23 34.8% 18 27.3% 3 4.5%

2.  ทา่นมคีวามรู้พ้ืนฐานเหมาะสมกับการอบรมในหลักสูตรน้ี

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

6 9.1% 24 36.4% 21 31.8% 14 21.2% 1 1.5%

น้อยกว่า 25ปี มากกว่า 45 ปี

น้อยทีสุ่ด

น้อยทีสุ่ด

36 - 45 ปี

น้อยกว่า 3 ปี 

25-35 ปี

3-5 ปี 6 ปี ขึน้ไป

น้อยดีมาก

น้อยปานกลาง

ดี ปานกลาง

ดีมาก ดี

แบบประเมนิผลหลกัสตูร "การเรียนการสอนวิทยาการค านวณ Computing Science ในโรงเรียนส าหรับครูมธัยมศึกษาตอนตน้"

วันที ่4-5, 11-12 สงิหาคม 2561 เวลา 08.00 - 21.00 น.
ณ หอ้ง 408 ชัน้ 4 อาคารส านักบริการคอมพิวเตอร์

หญงิ ชาย



หลังเขา้รับการอบรม

ดมีาก(5) ด(ี4) ปานกลาง(3) น้อย(2) น้อยทีสุ่ด(1) รวม คะแนนเฉลี่ย

จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน {5}

(ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ)

1.ภำพรวมวทิยำกรท ำหน้ำที่ถำ่ยทอดควำมรู้มีสำระน่ำสนใจ 42 23 1 0 0 66 4.62

63.6 34.8 1.5 0.0 0.0 100.0 92.42

2.วทิยำกรบรรยำยได้ครอบคลุมเนื้อหำ ตอบค ำถำมได้ตรงประเด็น 43 21 2 0 0 66 4.62

65.2 31.8 3.0 0.0 0.0 100.0 92.42

3.ท่ำนคิดวำ่มีกำรเปดิโอกำสใหซั้กถำมได้อยำ่งเพยีงพอ 38 26 1 0 1 66 4.52

57.6 39.4 1.5 0.0 1.5 100.0 90.30

4.เนื้อหำสำระของหลักสูตรเหมำะสมกบังำนของท่ำน 40 22 3 1 0 66 4.53

60.6 33.3 4.5 1.5 0.0 100.0 90.61

5.ควำมรู้ท่ีท่ำนได้รับเปน็ประโยชน์ต่อท่ำน / หน่วยงำนของท่ำน 39 24 3 0 0 66 4.55

59.1 36.4 4.5 0.0 0.0 100.0 90.91

6.หลังเขำ้รับกำรอบรมท่ำนได้รับควำมรู้เพิม่ขึน้จำกเดิมที่มีอยู่ 39 25 2 0 0 66 4.56

59.1 37.9 3.0 0.0 0.0 100.0 91.21

28 32 6 0 0 66 4.33

42.4 48.5 9.1 0.0 0.0 100.0 86.67

33 31 2 0 0 66 4.47

50.0 47.0 3.0 0.0 0.0 100.0 89.39

44 20 2 0 0 66 4.64

66.7 30.3 3.0 0.0 0.0 100.0 92.73

40 24 2 0 0 66 4.58

    ในรูปแบบกจิกรรมอนัปล๊ัก 60.6 36.4 3.0 0.0 0.0 100.0 91.52

45 21 0 0 0 66 4.68

68.2 31.8 0.0 0.0 0.0 100.0 93.64

48 18 0 0 0 66 4.73

72.7 27.3 0.0 0.0 0.0 100.0 94.55

42 23 1 0 0 66 4.62

63.6 34.8 1.5 0.0 0.0 100.0 92.42

38 26 2 0 0 66 4.55

57.6 39.4 3.0 0.0 0.0 100.0 90.91

30 31 5 0 0 66 4.38

     และกำรท ำโครงงำน 45.5 47.0 7.6 0.0 0.0 100.0 87.58

36 27 2 1 0 66 4.48

54.5 40.9 3.0 1.5 0.0 100.0 89.70

41 25 0 0 0 66 4.62

     Cyber Physical Model ชื่อ The Mana Racing 62.1 37.9 0.0 0.0 0.0 100.0 92.42

     มิติสัมพนัธ ์ส ำหรับนักเรียนที่สนุกและนวตักรรม จำกกำรโค้ดผ่ำน    

 Micro:bit

11.รูปแบบกำรเรียนกำรสอนแบบ Unplugged

12.กจิกรรมเกมวชิำกำรสร้ำงสรรค์ ทักษะกำรแกป้ญัหำ

13.กจิกรรม Cyber Physical Model  ชื่อ Mana Racing

14.วทิยำกำรค ำนวณเบือ้งต้น หลักกำรออกโค้ดด้ิงโครงงำนสร้ำงสรรค์ 

15.กำรเรียนรู้กำรแกป้ญัหำ กำรวำงแผนกจิกรรม กำรแกป้ญัหำ

16.กำรท ำกจิกรรมโครงงำนจำก Micro:bit

17.กจิกรรมเกมวชิำกำรสร้ำงสรรค์ ทักษะกำรแกป้ญัหำกจิกรรม

10.กระบวนกำรคิด กำรวเิครำะห ์กำรวำงแผนอลักอริทึม 

7.ระยะเวลำในกำรอบรมเหมำะสมกบัเนื้อหำกำรอบรม

8.กำรจดักำรเรียนกำรสอนเน้นทักษะกำรคิดแบบ Abstract thinking

รายการ

9.กำรจดักจิกรรม Computational Thinking

ด้านวิชาการ 

ระดับความคิดเห็น



ดมีาก(5) ด(ี4) ปานกลาง(3) น้อย(2) น้อยทีสุ่ด(1) รวม คะแนนเฉลี่ย

จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน {5}

(ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ)

33 31 2 0 0 66 4.47

    กำรเขยีนโปรแกรมแบบ Abstraction 50.0 47.0 3.0 0.0 0.0 100.0 89.39

32 31 2 1 0 66 4.42

    Mega project กำรบรูณำกำรควำมรู้ กำรก ำหนดเปำ้หมำย

    บรูณำกำร กำรเงิน กำรลงทุน

43 22 1 0 0 66 4.64

     และกำรแกป้ญัหำ The Operation 213 65.2 33.3 1.5 0.0 0.0 100.0 92.73

28 36 2 0 0 66 4.39

    กำรเขยีนโค้ด โครงงำนจำกไมโครบติ 42.4 54.5 3.0 0.0 0.0 100.0 87.88

22.กำรท ำโครงงำนจำกไมโครคอนโทรลเลอร์ 25 34 6 1 0 66 4.26

37.9 51.5 9.1 1.5 0.0 100.0 85.15

38 26 2 0 0 66 4.55

57.6 39.4 3.0 0.0 0.0 100.0 90.91

47 18 1 0 0 66 4.70

71.2 27.3 1.5 0.0 0.0 100.0 93.94

56 9 1 0 0 66 4.83

84.8 13.6 1.5 0.0 0.0 100.0 96.67

27 23 12 1 3 66 4.06

40.9 34.8 18.2 1.5 4.5 100.0 81.21

46 18 1 1 0 66 4.65

    และกำรใหบ้ริกำร 69.7 27.3 1.5 1.5 0.0 100.0 93.03

18.กำรคิดค ำนวณและอลักอริทึมเพือ่กำรโค้ดด้ิง 

48.5 47.0 3.0

รายการ

ระดับความคิดเห็น

ด้านวิชาการ 

1.5 0.0 100.0 88.48

27.ในภำพรวม ท่ำนพอใจด้ำนสถำนที่ ส่ิงอ ำนวยควำมสะดวก 

24.กำรลงทะเบยีนและกำรต้อนรับ มีควำมเหมำะสม

25.หอ้งอบรมสัมมนำ มีควำมเหมำะสม

26.อำหำรกลำงวนั อำหำรวำ่งและเคร่ืองด่ืม มีควำมเหมำะสม

ด้านการจัดการ

19.กำรท ำโครงงำนที่เน้น Unplug เปน็โครงกำรยอ่ยในโครงกำรใหญ่

20.กจิกรรม เกม กำรสร้ำงสรรค์ กำรส่ือสำรขอ้มูล กำรใช้เคร่ืองมือ 

21.กำรฝึกปฏบิติัเพือ่ออกแบบกจิกรรม กำรเรียนกำรสอน 

คะแนนเฉลีย่ 4.53 (90.61%)

23.ในภำพรวมท่ำนคิดวำ่กำรอบรมด้ำนวชิำกำร มีควำมเหมำะสม

คะแนนเฉลีย่รวม 4.53 (90.70%)
คะแนนเฉลีย่ 4.56 (91.21%)



28. ผู้เขา้อบรมตอ้งการใหส้ านักบริการคอมพิวเตอร์จัดอบรมในหวัขอ้ใด

- เขียนโค้ช python จำกเร่ิมต้น ไปขัน้สูง จ ำนวน 5 คน
- วิทยำกำรค ำนวณ ม.ปลำย จ ำนวน 3 คน
- IOT , บอร์ดต่ำงๆ จ ำนวน 3 คน

จ ำนวน 2 คน
จ ำนวน 2 คน
จ ำนวน 2 คน

- โปรเเกรม scratch เเบบเต็มรูปเเบบ จ ำนวน 2 คน

จ ำนวน 1 คน
- หุน่ยนต์เพือ่กำรศึกษำ จ ำนวน 1 คน
- เทคนิคกำรจัดกำรเรียนรู้วิชำคอมพิวเตอร์ใหม่ๆ ไม่ให้น่ำเบือ่ จ ำนวน 1 คน
- โปรแกรม MAYA จ ำนวน 1 คน
- คอมพิวเตอร์กรำฟิก จ ำนวน 1 คน
- กำรคิดกับชีวิตประจ ำวัน จ ำนวน 1 คน
- web appication database จ ำนวน 1 คน
- กำรใช้ส่ือออนเว็บช่วยสอน จ ำนวน 1 คน
- วิทยำกำรค ำนวนเพิม่เติม จ ำนวน 1 คน
- กำรสร้ำง app จ ำนวน 1 คน
- Motion Infographic, Mobile Application, game Programming จ ำนวน 1 คน
- หลักสูตรกำรออกแบบและเทคโนโลยีส ำหรับครูมัธยมศึกษำตอนต้น จ ำนวน 1 คน
- กำรเขียน code จ ำนวน 1 คน
- อยำกให้มีกำรจัดอบรมกำรสอนวิทยำกำรค ำนวณส ำหรับชัน้มัธยมศึกษำตอนปลำยในปีต่อไป จ ำนวน 1 คน
  และอยำกได้หลักสูตรกำรอบรมที่ต่อยอด Micro bit ไปสู่โครงงำนหุน่ยนต์ด้วยครับ
- Graphic Design จ ำนวน 1 คน
- สอนตำมบทเรียนในแต่ละระดับชัน้ เช่น เน้น scratch จ ำนวน 1 คน

29. ขอ้คิดเหน็และขอ้เสนอแนะ ทีผู้่เขา้อบรมเหน็ว่าจะชว่ยใหก้ารอบรม สมบรูณย์ิง่ขึน้

- จัดหลักสูตรต่อเนื่อง เพือ่ต่อยอดเดิมค่ะ.. 

- ปรับปรุงเร่ืองอำหำร
- อยำกให้กำรอบรมเป็น 4 วันติดกันตำมแผนเดิม เพรำะจะได้มีเวลำในกำรอบรมอย่ำงเต็มที่
- เวลำที่เว้นช่วงไปท ำให้กำรอบรมอำจจะยังท ำได้ไม่เต็มที่ เช่นในส่วนของกำรสร้ำงโครงงำนต่ำงๆ ครับ
- เน้นกำรน ำไปใช้จริง ตำมบทเรียน

- ด้ำน วิทยำกำรค ำนวณ เพิม่เติมจ ำนวนคร้ังมำกขึน้เพรำะเป็นเร่ืองใหม่

   เพรำะมำคร้ังนี้ก็ได้ไอเดียใหม่ๆแนวคิดที่หลำกหลำยเพิม่ค่ะ ชอบมำกค่ะ
- อยำกให้มีโครงกำรอบรมแบบนี้อีกสอนที่สอดคล้องกันตัวขีว้ัด เพรำะมำคร้ังนี้ก็ได้ไอเดียใหม่ๆแนวคิดที่หลำกหลำยเพิม่ค่ะ

- อยำกให้ลดค่ำอบรมลงเพือ่ให้สำมำรถเบิกค่ำเดินทำงได้บ้ำง

- เวลำมำกขึน้ เช่น 5 วัน  ขอบคุณท่ำนวิทยำกรและเจ้ำหน้ำที่ทุกท่ำน หำกมีกำรอบรมอีกจะเลือกที่นี่อีก ขอบคุณมำกค่ะ
- เอกสำรกำรอบรมควรรวบรวมและใช้ระบบ qr code

- ให้ตัวอย่ำงในกำรปฏิบัติเยอะ ๆ

- ควรปรับปรุงเร่ืองอำหำร มีให้เลือกทำนน้อย คนดูแลอำหำรอัธยำศัยไม่ค่อยดี  พูดไม่เหมำะสม

- Active Learnning

-  อยำกให้มีกิจกรรมอบรมเกีย่วกับวิทยำกำรค ำนวนส ำหรับครูประถมอีกค่ะ อำจเป็นเร่ืองที่เกีย่วข้องกับกำรจัดกำรเรียนกำรสอนที่สอดคล้องกันตัวขีว้ัด

- กิจกรรมวันเสำร์เลิกดึกไปหน่อย อยำกให้ปรับเวลำให้กระชับกว่ำนี้ค่ะ

- เนื้อหำโดยรวมดีเยีย่ม มีคุณภำพ และเหมำะสม วิทยำกรมีควำมรู้อย่ำงเต็มที่ และเป็นกันเอง กิจกรรมสนุกสนำน

- แจก code ไปประยุกต์ใช้

- ถ้ำจัดติดต่อกัน 4 วันได้จะท ำให้สะดวกและลดค่ำใช้จ่ำยในกำรเดินทำงได้มำกขึน้ค่ะ

- ชืน่ชม รศ. ยืน ภูว่รวรรณ ด้วยควำมเคำรพ เป็นกำรส่วนตัวครับ ผมติดตำมอ่ำนบทควำม และควำมรู้ต่ำงๆที่อำจำรย์เขียนไว้ค่อนข้ำงเยอะ อำจำรย์ถือเป็นปูชนีย     

    บุคคลด้ำนทคโนโลยีของเมืองไทยคนหนึ่งเลยครับ ผมยินดีและดีใจที่เข้ำรับกำรอบรมหลักสูตรนี้ หำกโอกำสหน้ำมีอีกก็คงจะเขำรับกำรอบรมกับอำจำรย์ต่อไปครับ

- เกีย่วกับเทคนิคกำรสอนโดยใช้ application

- หุน่ยนต์



ชือ่วิทยำกร :

1. รศ.ยืน ภูว่รวรรณ

2. รศ.ดร.บปุผชำติ ทัฬหกิรณ์

3. รศ.ดร.พันธุ์ปติิ เปีย่มสง่ำ

4. ทีม คิวบกิครีเอทีฟ


