
จ ำนวนผู้เข้ำอบรม 81 คน จ ำนวนผู้ตอบแบบสอบถำม 72 คน

ขอ้มลูส่วนบคุคล

เพศ :

คน คิดเป็น คน คิดเป็น

49 68.1% 23 31.9%

อาย ุ:

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

6 8.3% 40 55.6% 25 34.7% 1 1.4%

ประสบการณใ์นการท างานดา้นไอที

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

24 33.3% 7 9.7% 39 54.2% 2 2.8%

ก่อนเขา้อบรม

1.  ทา่นมคีวามรู้ความเขา้ใจในหลักสูตรทีเ่ขา้อบรมเพียงใด

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

6 8.3% 17 23.6% 24 33.3% 21 29.2% 4 5.6%

2.  ทา่นมคีวามรู้พ้ืนฐานเหมาะสมกับการอบรมในหลักสูตรน้ี

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

8 11.1% 19 26.4% 33 45.8% 10 13.9% 2 2.8%

แบบประเมนิผลหลกัสตูร การเรียนการสอนวิทยาการค านวณ Computing science ในโรงเรียน ส าหรับครูประถมศึกษา

วันที ่27-30 กรกฏาคม  2561 เวลา 08.00 - 21.00 น.

ณ หอ้ง 408 ชัน้ 4 อาคารส านักบริการคอมพิวเตอร์

หญงิ ชาย

ดีมาก

ดีมาก ดี น้อยปานกลาง

ดี ปานกลาง

น้อยกว่า 25ปี มากกว่า 45 ปี

น้อยทีสุ่ด

น้อยทีสุ่ด

36 - 45 ปี

น้อยกว่า 3 ปี 

25-35 ปี

3-5 ปี 5 ปี ขึน้ไป

น้อย

ไม่ได้ใช้



หลังเขา้รับการอบรม

ดมีาก(5) ด(ี4) ปานกลาง(3) น้อย(2) น้อยทีสุ่ด(1) รวม คะแนนเฉลี่ย

จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน {5}

(ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ)

1.ภำพรวมวทิยำกรท ำหน้ำที่ถำ่ยทอดควำมรู้มีสำระน่ำสนใจ 60 11 1 0 0 72 4.82

83.3 15.3 1.4 0.0 0.0 100.0 96.4

2.วทิยำกรบรรยำยได้ครอบคลุมเนื้อหำ ตอบค ำถำมได้ตรงประเด็น 60 11 1 0 0 72 4.82

83.3 15.3 1.4 0.0 0.0 100.0 96.4

3.ท่ำนคิดวำ่มีกำรเปดิโอกำสใหซั้กถำมได้อยำ่งเพยีงพอ 46 25 1 0 0 72 4.63

63.9 34.7 1.4 0.0 0.0 100.0 92.5

4.เนื้อหำสำระของหลักสูตรเหมำะสมกบังำนของท่ำน 59 12 1 0 0 72 4.81

81.9 16.7 1.4 0.0 0.0 100.0 96.1

5.ควำมรู้ท่ีท่ำนได้รับเปน็ประโยชน์ต่อท่ำน / หน่วยงำนของท่ำน 57 14 1 0 0 72 4.78

79.2 19.4 1.4 0.0 0.0 100.0 95.6

6.หลังเขำ้รับกำรอบรมท่ำนได้รับควำมรู้เพิม่ขึน้จำกเดิมที่มีอยู่ 55 17 0 0 0 72 4.76

76.4 23.6 0.0 0.0 0.0 100.0 95.3

49 21 1 1 0 72 4.64

68.1 29.2 1.4 1.4 0.0 100.0 92.8

58 13 0 1 0 72 4.78

    Computational Thinking 80.6 18.1 0.0 1.4 0.0 100.0 95.6

53 18 0 1 0 72 4.71

73.6 25.0 0.0 1.4 0.0 100.0 94.2

56 15 0 1 0 72 4.75

    Cyber Physical Model ชื่อ The Battle of the Galaxy 77.8 20.8 0.0 1.4 0.0 100.0 95.0

52 19 0 1 0 72 4.69

     มิติสัมพนัธ ์ส ำหรับนักเรียนที่สนุก และนวตักรรมจำก Code.org 72.2 26.4 0.0 1.4 0.0 100.0 93.9

52 18 2 0 0 72 4.69

72.2 25.0 2.8 0.0 0.0 100.0 93.9

54 17 0 1 0 72 4.72

     Cyber Physical Model ชื่อ The Mana Racing 75.0 23.6 0.0 1.4 0.0 100.0 94.4

55 16 0 1 0 72 4.74

76.4 22.2 0.0 1.4 0.0 100.0 94.7

53 18 1 0 0 72 4.72

     ในโรงเรียน และ กำรใช้เคร่ืองมือเสริมกำรเรียนรู้ของนักเรียน 73.6 25.0 1.4 0.0 0.0 100.0 94.4

52 18 2 0 0 72 4.69

     กำรก ำหนดเปำ้หมำย บรูณำกำร กำรเงิน กำรลงทุน 72.2 25.0 2.8 0.0 0.0 100.0 93.9

ระดับความคิดเห็น

8.กำรจดักำรเรียนกำรสอนเน้นทักษะกำรคิดและกำรจดักจิกรรม

รายการ

ด้านวิชาการ 

9.กระบวนกำรคิด กำรวเิครำะห ์กำรวำงแผน อลักอริทึม ในรูปแบบ

10.กจิกรรม เกมวชิำกำรสร้ำงสรรค์ ทักษะกำรแกป้ญัหำกจิกรรม 

12.กำรท ำกจิกรรมโครงงำนจำก Micro:bit

13.กจิกรรมเกมวชิำกำรสร้ำงสรรค์ ทักษะกำรแกป้ญัหำกจิกรรม 

14.กำรท ำโครงงำนที่เน้น Unplug เปน็โครงกำรยอ่ยในโครงกำรใหญ ่

15.กำรออกแบบกจิกรรมโครงงำนจำกไมโครบติเพือ่กำรเรียนกำรสอน

16.กจิกรรมที่ใช้ดิจทิัลส ำหรับครู เพือ่จดักำรเรียนกำรสอนควำมรู้ 

     Mega project กำรบรูณำกำรควำมรู้ กำรก ำหนดเปำ้หมำย            

   บรูณำกำร กำรเงิน กำรลงทุน

7.ระยะเวลำในกำรอบรมเหมำะสมกบัเนื้อหำกำรอบรม

   กจิกรรมอนัปล๊ักและกำรน ำเสนอกจิกรรมกำรเรียนกำรสอนแบบ        

  Unplug

11.วทิยำกำรค ำนวณ เบือ้งต้น หลักกำรออกโค้ดด้ิงโครงงำนสร้ำงสรรค์



ดมีาก(5) ด(ี4) ปานกลาง(3) น้อย(2) น้อยทีสุ่ด(1) รวม คะแนนเฉลี่ย

จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน {5}

(ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ)

17.กจิกรรม เกม กำรสร้ำงสรรค์ กำรส่ือสำรขอ้มูล กำรใช้เคร่ืองมือ และ 55 16 1 0 0 72 4.75

76.4 22.2 1.4 0.0 0.0 100.0 95.0

51 20 1 0 0 72 4.69

     กำรเขยีนโค้ตโครงงำนจำกไมโครบติ 70.8 27.8 1.4 0.0 0.0 100.0 93.9

45 26 1 0 0 72 4.61

     assessment กำรประเมินผล กำรสร้ำงควำมรู้  62.5 36.1 1.4 0.0 0.0 100.0 92.2

59 12 1 0 0 72 4.81

81.9 16.7 1.4 0.0 0.0 100.0 96.1

50 21 1 0 0 72 4.68

69.4 29.2 1.4 0.0 0.0 100.0 93.6

65 6 1 0 0 72 4.89

90.3 8.3 1.4 0.0 0.0 100.0 97.8

28 28 11 3 2 72 4.07

38.9 38.9 15.3 4.2 2.8 100.0 81.4

58 12 1 1 0 72 4.76

     และกำรใหบ้ริกำร 80.6 16.7 1.4 1.4 0.0 100.0 95.3

25. ผู้เขา้อบรมตอ้งการใหส้ านักบริการคอมพิวเตอร์จัดอบรมในหวัขอ้ใด

จ ำนวน 4 คน

จ ำนวน 2 คน

จ ำนวน 2 คน

- Micro bit ขัน้กลำง และขัน้สูง จ ำนวน 2 คน

- เกีย่วกบัวทิยำกำรค ำนวณเพิม่อกีในปต่ีอๆ ไป จ ำนวน 1 คน

- กำรผลิตส่ือกำรเรียนกำรสอน จ ำนวน 1 คน

- จดัอบรมในหวัขอ้ที่สนับสนุนกำรสอนคอมพวิเตอร์ จ ำนวน 1 คน

- infographic ,microcontroler (microbit  rasberry pi  arduino) ,  (mikrotik network) จ ำนวน 1 คน

- กำรสอนวทิยำกำรค ำนวณ ระดับ ขัน้สูง จ ำนวน 1 คน

- กำรสร้ำงเกมส์ จ ำนวน 1 คน

- กำรท ำกำร์ตูนเอนิเมชั่น และกำรตัดต่อวดีีโอ จ ำนวน 1 คน

- กำรสร้ำงเกมส์ง่ำยๆ ส ำหรับนักเรียนประถม จ ำนวน 1 คน

- กำรสร้ำงเกมส์สร้ำงสรรค์ส ำหรับเด็ก จ ำนวน 1 คน

- สร้ำงเกมส์คอมพวิเตอร์ด้วยโปรแกรมต่ำงๆ จ ำนวน 1 คน

- กำรสร้ำงเกมบน cyber space จ ำนวน 1 คน
- STEM จ ำนวน 1 คน

- ด้ำนกรำฟกิ  อนิเมชั่น  หุน่ยนต์

รายการ

ระดับความคิดเห็น

- กำรโปรแกรมภำษำไพธอน

- เร่ือง กำรสอน วทิยำกำรค ำนวณ . ชั้น ป1-3 

คะแนนเฉลีย่รวม 4.71 (94.18%)
คะแนนเฉลีย่ 4.60 (92.01%)

คะแนนเฉลีย่ 4.73 (94.61%)

24.ในภำพรวม ท่ำนพอใจด้ำนสถำนที่ ส่ิงอ ำนวยควำมสะดวก 

20.ในภำพรวมท่ำนคิดวำ่กำรอบรมด้ำนวชิำกำร มีควำมเหมำะสม

23.อำหำรกลำงวนั อำหำรวำ่งและเคร่ืองด่ืม มีควำมเหมำะสม

ด้านการจัดการ

19.เทคนิค กำรประเมินผล Formative assessment, Summative

21.กำรลงทะเบยีนและกำรต้อนรับ มีควำมเหมำะสม

22.หอ้งอบรมสัมมนำ มีควำมเหมำะสม

     กำรแกป้ญัหำ The Operation 213ควำมรู้ กำรก ำหนดเปำ้หมำย    

    บรูณำกำร กำรเงิน กำรลงทุน

18.กำรฝึกปฏบิติั เพือ่ออกแบบกจิกรรม กำรเรียน กำรสอน 



- กำรประยกุต์เทคโนโลยกีบักำรจดักำรสอน จ ำนวน 1 คน

- กำรเขยีนโปรแกรมบงัคับหุน่ยนต์ กำรเขยีนโปรแกรมเพือ่อ ำนวยควำมสะดวกในชีวติประจ ำวนั จ ำนวน 1 คน

- กำรสอนโปรแกรม อลิลำสเตเตอร์ จ ำนวน 1 คน

- กำรออกแบบกรำฟกิ จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 2 คน

จ ำนวน 1 คน

  ที่สอดคล้องกบัตัวขีว้ดั เพรำะมำคร้ังนี้กไ็ด้ไอเดียใหม่ๆแนวคิดที่หลำกหลำย

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 2 คน

จ ำนวน 1 คน

26. ขอ้คิดเหน็และขอ้เสนอแนะ ทีผู้่เขา้อบรมเหน็ว่าจะชว่ยใหก้ารอบรม สมบรูณย์ิง่ขึน้

- ขอใหจ้ดัโครงกำรดีๆ แบบนี้ต่อไปครับ

- ส่ือในกำรอบรม เช่น ไฟล์เกมส์กจิกรรม 

- ถำ้ติดต่ออเีมล์ไม่ได้ ขอใหช้่วยติดต่อผ่ำนมือถอืด้วยจะดีมำก

- มีหนังสือเกีย่วกบั coding เพือ่ใหน้ ำกลับไปฝึกปฏบิติัและเรียนรู้เพิม่เติม

- เร่ืองอำหำรกลำงวนัอยำกใหม้ีหลำกหลำยมำกกวำ่เดิม

- ขอบคุณตำกล้องที่ช่วยเกบ็ภำพใหต้ลอด มำคนเดียวกย็ำกที่จะถำ่ยภำพ

- ประทับใจในกจิกรรมคร้ังนี้อำจำรยแ์ละทีมงำนถำ่ยทอดได้ดีและเขำ้ใจมีควำมแปลกใหม่ที่น่ำสนใจมำก

- ดีทุกอยำ่งครับผม อยำกใหเ้ปดิหลำยๆ หลักสูตร เพือ่คุณครูจะได้เลือกเขำ้รับกำรพฒันำตนเอง วทิยำกรเกง่มำกครับ  อยำกใหม้ีหลักสูตรด้ำนไอทีเยอะๆ  ครับผม

- เปน็กำรอบรมที่ประทับใจมำก ไม่น่ำเบือ่ อ .ยนืกเ็ปน็วทิยำกรที่ดีมำก มีควำมรู้กวำ้งขวำง ฟงัเพลินๆ ได้ควำมรู้ แนวคิดที่หลำกหลำยมำกค่ะ  

   คิดไม่ผิดท่ีเลือกอบรมนี้ค่ะ อยำกใหเ้ปดิหลำยๆหลักสูตรค่ะ ชอบกจิกรรมเกมส์มำก สนุกทุกเกมส์เลยค่ะ 

- ควรเพิม่อำหำรในช่วงกลำงวนัใหเ้พิม่ขึน้อกีสัก 1 อยำ่ง

- ปรับปรุงกำรบริกำรด้ำนอำหำรใหดี้ขึน้

- อำหำรที่ดีกวำ่นี้

- หอ้งแอร์มีอณุหภมูิที่เยน็เกนิไป

- อยำกใหเ้ปดิหลักสูตรเกีย่วกบัครูคอมพวิเตอร์ทุกๆ ป ี

- กำรจดัอำหำรกลำงวนัและอำหำรเยน็ ควรจดัใหดี้กวำ่นี้ ด้วยงบประมำณ 80 บำทต่อหวั ไม่น่ำจะมีเพยีงแค่นี้

ชื่อวทิยำกร : 1. รศ.ยนื ภูว่รวรรณ    2. รศ.ดร.บปุผชำติ ทัฬหกิรณ์   3. รศ.ดร.พนัธุป์ติิ เปีย่มสง่ำ   4. ทีม คิวบกิครีเอทีฟ

- รอบค่ ำเร่ิมซัก 6 โมงเยน็จบที่ 2 ทุ่ม จะได้พกัเยอะขึน้ทั้งวทิยำกรและผู้เขำ้รับกำรอบรมคะ

- Mikrotik กบักำรบริกำรจดักำรดูแลระบบเครือขำ่ยอนิเทอร์เน็ตในโรงเรียน 

- Infographic

- วทิยำกร ยงัอธบิำยไม่เขำ้ใจเกีย่วกบั Unplug

- เกมส์ที่น ำมำใช้ในหอ้งเรียน

- ดีมำก จดัต่อไปค่ะ

- กำรแลกเปล่ียนเรียนรู้

- อยำกใหม้ีโครงกำรนี้อกี และขยำยผลใหค้รูทั่วประเทศ เพรำะครูส่วนใหญจ่ะได้แนวทำงในกำรจดักำรกำรเรียน

- กำรท ำโครงงำนคอมพวิเตอร์และเนื้อหำที่ใช้ในกำรแขง่ขนัศิลปหตัถกรรม

- ภำษำโลโก  กำรเขยีนเวบ็ไซต์

- อยำกใหม้ีกจิกรรมอบรมเกีย่วกบัวทิยำกำรค ำนวนส ำหรับครูประถมอกีค่ะ อำจเปน็เร่ืองที่เกีย่วขอ้งกบักำรจดักำรเรียนกำรสอน

- ด้ำน IT ต่ำงๆที่เกีย่วกบักำรเรียนกำรสอนเด็กประถม

- โปรแกรมสแคช

- เขยีนโปรแกรมควบคุมหุน่ยนต์

- เทคนิคของวชิำวทิยำกำรค ำนวณ

- เทคโนโลยใีหม่ๆ ที่น ำมำใช้ในกำรสอน

- เร่ือง computing science  ต่อยอดของเดิมเพิม่มำกขึน้


