
จ ำนวนผู้เข้ำอบรม 38 คน จ ำนวนผู้ตอบแบบสอบถำม 21 คน

ข้อมูลส่วนบุคคล

เพศ :

คน คิดเป็น คน คิดเป็น

16 76.2% 5 23.8%

อายุ :

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

2 9.5% 5 23.8% 6 28.6% 6 28.6% 2 9.5%

ท่านได้รับข่าวสาร ประชาสัมพันธ์การฝึกอบรมจากแหล่งใด

จ านวน (คน)

social media 16

เพ่ือน 6

เว็บ https://www.ku.ac.th/cby28camp 2

จดหมำยประชำสัมพันธ์ 2

ก่อนเข้าอบรม

1.  น้อง ๆ มีความรู้ความเข้าใจในหลักสูตรท่ีเข้าอบรมเพียงใด

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

3 14.3% 2 9.5% 7 33.3% 5 23.8% 4 19.0%

ดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด

ข่าวสาร คิดเป็น (%)

9.5%

76.2%

9.5%

28.6%

วันท่ี 22 - 24 ตุลาคม 2564  เวลา 8.30 - 16.30 น.

แบบประเมินผลค่ายอิเล็กทรอนิกส์เพ่ืออนาคต

สอนออนไลน์ผ่านระบบ KU Webex

ป. 5 ป. 6 ม. 1

ชาย หญิง

ม. 2 ม. 3



ดีมาก(5) ดี(4) ปานกลาง(3) น้อย(2) น้อยท่ีสุด(1) รวม คะแนนเฉล่ีย

จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน {5}

(ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ)

12 5 2 0 2 21 4.19

57.1 23.8 9.5 0.0 9.5 100.0 83.8

12 4 3 1 1 21 4.19

57.1 19.0 14.3 4.8 4.8 100.0 83.8

13 4 2 1 1 21 4.29

61.9 19.0 9.5 4.8 4.8 100.0 85.7

12 4 3 0 2 21 4.14

57.1 19.0 14.3 0.0 9.5 100.0 82.9

14 2 3 0 2 21 4.24

66.7 9.5 14.3 0.0 9.5 100.0 84.8

14 2 3 0 2 21 4.24

66.7 9.5 14.3 0.0 9.5 100.0 84.76

12 5 2 0 2 21 4.19

57.1 23.8 9.5 0.0 9.5 100.0 83.8

14 4 2 1 0 21 4.48

66.7 19.0 9.5 4.8 0.0 100.0 89.5

4. ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะ

- อยำกให้บอร์ดใหญ่กว่ำน้ีจะได้ต่อวงจรไฟฟ้ำได้สะดวกมำกข้ึน จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

- ดีใจท่ีได้เรียนกับอำจำรย์ยืนและหวังว่ำจะมีโอกำสหน้ำอีกครับ จ ำนวน 1 คน
จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน
จ ำนวน 1 คน
จ ำนวน 1 คน

- ท ำให้มีทีม จ ำนวน 1 คน

7. ควำมรู้ท่ีได้รับหลังจำกกำรเข้ำร่วมค่ำยอิเล็กทรอนิกส์
เพ่ืออนำคต เพ่ิมข้ึน

8. ภำพรวมของกิจกรรมคร้ังน้ี

2. วันท่ี 22 ช่วงบ่ำย (สนุกกับกำรถอดรหัสเลขฐำนสอง
ให้แสดงผลฐำนสิบ (ดิจิทัล) / สนุกกับวงจรนับเลข 
(ดิจิทัล))

3. วันท่ี 23 ช่วงเช้ำ (สนุกกับอุปกรณ์และวงจร
อิเล็กทรอนิกส์พ้ืนฐำน (อนำล็อก)

4. วันท่ี 23 ช่วงบ่ำย (สนุกกับ แสง สี เสียง (อนำล็อก)

5. วันท่ี 24 ช่วงเช้ำ (สนุกกับไฟกระพริบสองดวง 
(อนำล็อก))

6. วันท่ี 24 ช่วงบ่ำย (สนุกกับ กำรหน่วง หรือ ต้ังเวลำ 
(อนำล็อก))

- Summer น้ี ลงให้ลูกท้ังสองค่ำย ประทับใจและขอติดตำม ท่ำน อำจำรย์..อยำกให้จัดค่ำยใน    
ลักษณะแบบน้ีอีก

- ผู้ปกครองตอบแทนน้องนะคะ อำจำรย์สอนดีอธิบำยดีมำก ได้ต่อวงจรจริงๆเด็กๆ สนุกมำก  แต่ว่ำเด็ก
จะสนใจฟังทฤษฎีไม่นำน ชอบตอนได้ทดลองมำกกว่ำ ระยะเวลำอบรมต่อวันนำนไปนิด น้องหิวบ่อยก็จะ
ลุกบ่อยหน่อยค่ะ คุณพ่อต้องคอยประกอบเรียนข้ำงๆ ถึงจะได้ผลดี  ขอบคุณท่ีจัดโครงกำรดีๆ ให้แบบน้ี
นะคะ

ความพึงพอใจในกิจกรรมและการจัดการ

คะแนนเฉล่ีย 4.24 (84.88%)

- เรียนออนไลน์สำมวันติดกัน ต้ังแต่ 9 โมงเช้ำ ถึง 4 โมงเย็น นำนเกินไป ท ำให้เหน่ือย และล้ำ
- เป็นกิจกรรมท่ีให้ควำมรู้และควำมสนุก
- อยำกให้จัดกิจกรรมภำคต่อ

รายการ

ระดับความคิดเห็น

1. วันท่ี 22 ช่วงเช้ำ (สนุกกับดิจิทัล หลักตรรกศำสตร์  
(ดิจิทัล) / สนุกกับเลขฐำนสองและกำรบวกเลข       
(ดิจิทัล))



4. ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะ (เพ่ิมเติม)
จ ำนวน 1 คน

- ประทับใจกำรสอนของ ท่ำน อ.ยืน อยำกให้จัดค่ำยดีๆ แบบน้ีอีก จ ำนวน 1 คน

- มีควำมสุขมำกครับ รู้สึกคุ้มค่ำมำกครับ จ ำนวน 1 คน

- อยำกให้จัดทุกปีค่ะ จ ำนวน 1 คน

- อำจำรย์บรรยำยให้ควำมรู้ดีมำก ได้ควำมรู้ครอบคลุมหลำยศำสตร์ น่ำจะเพ่ิมกำรมีส่วนร่วมของเด็กๆ 
เและน้องๆ ท ำไม่ทันหรือมีปัญหำ อำจำรย์ไม่มีเวลำตอบเพรำะเน้ือหำเยอะ ในตอนแรกเข้ำใจว่ำมีผู้ช่วย 
หรือพ่ีเล้ียงช่วยในกำรปฏิบัติ แต่ไม่มีเลย มีเพียงอำจำรย์คนเดียวซ่ึงเข้ำใจว่ำท่ำนไม่ทัน งำนท่ีส่ังตอนน้ียัง
ท ำไม่ส ำเร็จเลย น้องพยำยำมท ำต่อเพรำะสนุกและชอบจำกช้ันเรียน แต่ยังแก้ปัญหำไม่ได้ สัญญำณ
อินเตอร์เน็ทของอำจำรย์บำงคร้ังไม่ชัดค่ะ โดยรวมเน้ือหำวิชำดีมำก อยำกให้ได้ประสิทธิภำพกำรปฏิบัติ
และมีส่วนร่วมมำกข้ึน เช่นตรวจผลงำนเด็กมำกกว่ำน้ี เข้ำใจด้วยเวลำจ ำกัด อำจจะเปิดช่วงเวลำให้ถำม
ตอบ หรือ แก้ปัญหำจำกงำนท่ีได้รับมอบหมำย เพ่ือต่อยอด ควำมสนใจ ในกำรเรียนรู้ ของเด็กอีกสัก1 
อำทิตย์ ส ำหรับกำรแก้ปัญหำท่ีเด็กๆ ติดจำกกำรปฏิบัติจะดีมำกค่ะ


