
จ ำนวนผู้เข้ำอบรม 36 คน จ ำนวนผู้ตอบแบบสอบถำม 23 คน

ข้อมูลส่วนบุคคล

เพศ :

คน คิดเป็น คน คิดเป็น

14 60.9% 9 39.1%

อายุ :

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

2 8.7% 3 13.0% 4 17.4% 2 8.7% 9 39.1% 3 13.0%

ท่านได้รับข่าวสาร ประชาสัมพันธ์การฝึกอบรมจากแหล่งใด

จ านวน (คน)

social media 12

เว็บ https://www.ku.ac.th/cby28camp 8

เพ่ือน 3

ก่อนเข้าอบรม

1.  น้อง ๆ มีความรู้ความเข้าใจในหลักสูตรท่ีเข้าอบรมเพียงใด

คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น คน คิดเป็น

3 13.0% 1 4.3% 7 30.4% 5 21.7% 7 30.4%

ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด

ข่าวสาร คิดเป็น (%)

34.8%

52.2%

13.0%

ดีมาก ดี

วันท่ี 15 - 17 ตุลาคม 2564  เวลา 8.30 - 16.30 น.

แบบประเมินผล ค่ายเยาวชนสมองแก้ว รุ่นท่ี 28

สอนออนไลน์ผ่านระบบ KU Webex

9  ปี 10 ปี 11 ปี 12 ปี

ชาย หญิง

13 ปี 14 ปี



ดีมาก(5) ดี(4) ปานกลาง(3) น้อย(2) น้อยท่ีสุด(1) รวม คะแนนเฉล่ีย

จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน จ ำนวน {5}

(ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ) (ร้อยละ)

13 8 1 0 1 23 4.39

56.5 34.8 4.3 0.0 4.3 100.0 87.8

15 6 1 0 1 23 4.48

65.2 26.1 4.3 0.0 4.3 100.0 89.6

15 7 1 0 0 23 4.61

65.2 30.4 4.3 0.0 0.0 100.0 92.2

16 6 1 0 0 23 4.65

69.6 26.1 4.3 0.0 0.0 100.0 93.0

15 8 0 0 0 23 4.65

65.2 34.8 0.0 0.0 0.0 100.0 93.0

15 8 0 0 0 23 4.65

65.2 34.8 0.0 0.0 0.0 100.0 93.04

16 6 1 0 0 23 4.65

69.6 26.1 4.3 0.0 0.0 100.0 93.0

15 8 0 0 0 23 4.65

65.2 34.8 0.0 0.0 0.0 100.0 93.0

4. ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะ

- เวลำน้อยไปครับ จ ำนวน 1 คน

ความพึงพอใจในกิจกรรมและการจัดการ

คะแนนเฉล่ีย 4.59 (91.85%)

1. วันท่ี 15 ช่วงเช้ำ (กิจกรรมแนะน ำให้รู้จัก 
ไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP 32 และ  KidBright 1.5 
และอุปกรณ์ประกอบ)

2. วันท่ี 15 ช่วงบ่ำย (กิจกรรมกำรเขียนโค้ด เทคนิคกำร
เขียนโปรแกรม กำรเช่ือมต่อเซนเซอร์ อย่ำงง่ำยๆ)

3. วันท่ี 16 ช่วงเช้ำ (กิจกรรมกำรโค้ดด้ิงกับกำร
พัฒนำกำรคิด อินพุต เอำท์พุต)

4. วันท่ี 16 ช่วงบ่ำย (กิจกรรมสร้ำงสรรค์งำนดิจิตอล I/O
  กำรส่ือสำรผ่ำนไวไฟ กำรโค้ดด้ิง KidBright และกำร
เช่ือมต่อ เขียนโค้ด ควบคุม เซนเซอร์ กำรส่ือสำร IoT 
เบ้ืองต้น)

5. วันท่ี 17 ช่วงเช้ำ (กิจกรรมกำรสร้ำงโครงงำน
วิศวกรรม กำรออกแบบโครงงำน กำรเตรียมกำรสร้ำง
และพัฒนำโครงงำนอย่ำงไม่ซับซ้อนมำกนัก)

6. วันท่ี 17 ช่วงบ่ำย (กิจกรรมกำรน ำเสนอผลงำน
โครงงำนท่ีท ำ เขียน ค ำส่ังควบคุม โครงงำน โครงงำน
ดิจิทัลท่ีบูรณำกำรกับกำรเรียนกำรสอนในโรงเรียน หรือ
กำรใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ ำวัน)

7. ควำมรู้ท่ีได้รับหลังจำกกำรเข้ำร่วมค่ำยเยำวชนสมอง
แก้วเพ่ิมข้ึน

8. ภำพรวมของกิจกรรมคร้ังน้ี

รายการ

ระดับความคิดเห็น



- อยำกให้จัดค่ำยแบบน้ี บ่อยๆครับ ท่ำน อำจำรย์ ยืน ถ่ำยทอดควำมรู้ได้ดีมำกไปครับ จ ำนวน 1 คน

- อยำกให้อำจำรย์ตอบค ำถำมของผู้เรียน จ ำนวน 1 คน

- อยำกให้อำจำรย์ท ำค่ำย Workshop ต่อยอดควำมรู้ครับ จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน
- จัดให้มีกำรอบรม หลำกหลำยกิจกรรมอีก
- เป็นกิจกรรมท่ีดีมำกๆ จ ำนวน 1 คน

จ ำนวน 1 คน

- เป็นเกียรติมำกครับท่ีได้รศ.ยืน ภู่วรวรรณมำให้ควำมรู้ในคร้ังน้ี

- ค่ำยน้ีเป็นกำรเรียนออนไลน์ คร้ังแรก/จนท. ทีมงำน   วิทยำกร  มีควำมต้ังใจและควำมเช่ียวชำญ

- ท่ำน อ.ยืน สอนได้ดีมำกท ำให้มองเห็นภำพกำรและเข้ำใจกำรเช่ือมโยงระหว่ำงกำรเรียนวิทยำศำตร์ 
และกำรน ำเทคโนโลยีมำใช้กับควำมรู้ทำงวิทยำศำสตร์อย่ำงชัดเจน.. อยำกให้จัดค่ำยลักษณะแบบน้ีอีก / 
เป็นกำรน ำควำมรู้วิทยำศำสตร์มำประยุกต์และแก้ปัญหำ


